1. Większa od 10
Napisz program, który wczyta jedną liczbę i sprawdzi, czy jest większa od 10.
Dane na wejściu:
Jedna liczba całkowita.
Przykład:
Wejście: 15
Wyjście: Liczba jest większa od 10
2. Dwie takie same liczby
Wczytaj dwie liczby i sprawdź, czy są równe.
Dane na wejściu:
Dwie liczby całkowite.
Przykład:
Wejście: 7 7
Wyjście: Liczby są takie same
3. Sprawdzenie zakresu
Program sprawdza, czy podana liczba znajduje się w przedziale od 1 do 100.
Dane na wejściu:
Jedna liczba całkowita.
Przykład:
Wejście: 150
Wyjście: Liczba jest poza zakresem
4. Sprawdzenie wieku
Program sprawdza, czy użytkownik jest pełnoletni (18 lat).
Dane na wejściu:
Jedna liczba – wiek.
Przykład:
Wejście: 16
Wyjście: Nie jesteś pełnoletni
5. Temperatura
Wczytaj temperaturę i sprawdź, czy jest powyżej zera.
Dane na wejściu:
Jedna liczba (może być ujemna).
Przykład:
Wejście: -3
Wyjście: Jest zimno
6. Podzielność przez 3
Sprawdź, czy podana liczba jest podzielna przez 3.
Dane na wejściu:
Jedna liczba całkowita.
Przykład:
Wejście: 9
Wyjście: Liczba jest podzielna przez 3
7. Pole prostokąta
Wczytaj dwa boki prostokąta. Jeśli oba są dodatnie — oblicz pole.
Jeśli któryś nie jest dodatni — wypisz komunikat o błędzie.
Dane na wejściu:
Dwie liczby.
Przykład:
Wejście: 4 5
Wyjście: Pole wynosi 20
8. Suma dwóch liczb
Wczytaj dwie liczby. Jeśli ich suma jest większa od 100 — wypisz „Duża suma”, w przeciwnym razie „Mała suma”.
Dane na wejściu:
Dwie liczby.
Przykład:
Wejście: 40 30
Wyjście: Mała suma
9. Sprawdzenie liczby punktów
Program wczytuje liczbę punktów (0–100).
Jeśli jest co najmniej 50 — wypisz „Zaliczone”. W przeciwnym razie „Niezaliczone”.
Dane na wejściu:
Jedna liczba całkowita.
Przykład:
Wejście: 68
Wyjście: Zaliczone
10. Różnica od 50
Wczytaj liczbę. Jeśli jest większa niż 50 — wypisz różnicę liczby i 50.
Jeśli nie — wypisz, że liczba jest za mała.
Dane na wejściu:
Jedna liczba.
Przykład:
Wejście: 70
Wyjście: Różnica wynosi 20

